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But du jeu

  

Renverser des balles de ping-pong posées sur des goulots de bouteilles à l’aide d’un pistolet à eau.
  

Déroulement

  

Muni d’un pistolet à eau, le joueur prend position derrière une ligne, il dispose de 3 tirs maximum pour tenter de renverser à distance une ou plusieurs balles de ping-pong disposées sur des goulots de bouteilles remplies d’eau. En fonction de son âge, le joueur prend place sur une ligne de départ plus ou moins éloignée de la cible.

  

DEFI PHOTO
Déroulement

Les participants sont répartis en plusieurs équipes équitables. À partir des thèmes que vous choisirez, chaque équipe devra prendre une pose originale et décalée au moment où vous prendrez la photo. 
Une fois les photos prises, visionnez-les directement sur l’écran de l’appareil ou sur un écran d’ordinateur et procédez au décompte des points en fonction des critères que vous aurez préalablement annoncés (créativité, implication de l’équipe, fidélité au thème…)
L'artiste aveugle 

Comment reproduire un dessin que l’on ne voit pas ?
Préparation

Pour préparer ce jeu, vous aurez au préalable réalisé un dessin – plus ou moins complexe selon l’âge des joueurs – sur une grande affiche que vous disposerez sur une table au centre de la pièce.

Déroulement

Pour préparer ce jeu, vous aurez au préalable réalisé un dessin – plus ou moins complexe selon l’âge des joueurs – sur une grande affiche que vous disposerez sur une table au centre de la pièce.

Les participants sont organisés en équipe de 3 à 5 joueurs, dont l’un sera le dessinateur aux yeux bandés. Chaque équipe dispose d’une feuille de papier et d’un feutre
Guidé par la voix de ses coéquipiers et en un temps limité, le dessinateur doit reproduire le dessin du centre.

L’équipe gagnante est celle dont le dessin est le plus proche de l’original.
Planche à savon 
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But du jeu

  

Faire monter un savon le long d’une planche inclinée humide à l’aide d’un manche à balai.
  

Déroulement

  

Le joueur prend position devant la planche à savon. Il doit en poussant le savon avec le manche à balai atteindre la ligne inscrite sur le haut de la planche. En fonction de son âge, le joueur bénéficie d’une durée maximum plus ou moins longue pour atteindre son but.

  

Points

  

Le joueur débute le jeu avec un certain nombre de points, qui diminue à chaque minute écoulée.
Visez loin, visez bien 
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But du jeu

  

Atteindre des cibles de différentes tailles en lançant des boules de pétanque.
  

Déroulement

  

Le joueur prend position derrière une ligne de tir, il dispose de 3 essais maximum pour atteindre avec ses boules de pétanque des zones situés à différentes distances de la ligne derrière laquelle il se trouve. En fonction de son âge, le joueur prend place sur une ligne de départ plus ou moins éloignée de la cible.

  

Points

  

En fonction des zones atteintes par les boules de pétanque, le joueur se voit attribuer un certain nombre de point.

La pince à linge 

But du jeu

  

Être le premier à accrocher sa pince à linge sur l’un des vêtements de l’adversaire.
  

Déroulement

  

Armé d’une pince à linge, les deux joueurs s’affrontent. Une variante consiste à retirer une pince à linge fixée dans le dos de l’adversaire.

Le joueur gagnant est celui qui parviendra à accrocher sa pince à linge à l’un des vêtements de son adversaire.
Hockey serpillère 

But du jeu

  

Marquer le maximum de buts possibles dans le camp de l’adversaire.
  

Déroulement

  

Le principe est le même que pour le hockey, sauf qu’à la place des crosses et du palet, les joueurs sont équipés de balais et d’une serpillière. Ils sont répartis en deux équipes. Le bas des balais ainsi que la serpillière doivent toujours rester à la hauteur du sol.

L’équipe gagnante sera celle qui aura marqué le plus de buts.
